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Rum-briller
5 perspektiver pa laeringsrum

ET REFLEKSIONSV ARKT®)J

5 perspektiver pa lseringsrum er et refleksionsveerktgj til at fa nye perspektiver pa
lzeringsrum. Refleksionsveerktpjet bestar af en raekke spprgsmal og en oversigt med seerlige
fokusord, man kan bruge, nar man vil prgve at underspge rummet pa nye mader,

Det er et nyt seet briller, somn man kan tage p3a, som maske gor, at man far gje pa nye ting.
Rume-brillerne kan bruges som en del af en feelles refleksionsproces om rums indvirkning pa
leering.

Veerktpjet er baseret pa arkitekt Inge Mette Kirkeby analysemodel i bogen “Skolen finder sted”
(2006). | bogen praesenteres “5 rum”, som er en model, der tilbyder sprog og begreber pa
samspillet mellem bgrn og skolens fysiske rammer og mellem paedagogik og arkitektur. Her
stiller hun skarpt pa rummet ud fra 5 perspektiver.

HOW TO

Viden om de 5 rum

Forst og fremmest kan man starte med at forstd, hvad de 5 perspektiver pa rum handler om.

Brug de overordnede beskrivelser til at seette jer ind i dette. Del evt. de 5 perspektiver op, og prov at
hold sma oplaeg for hinanden. Hver gruppe kan evt. finde et par eksempler fra egen skole til et
eksemplificere perspektivet.

Eks: “ Vi har om perspektivet ... og det handler om ... vi har fundet et eksempel her pa skolen hvor man
tydeligt kan se at dette perspektiv treeder frem.

Fremgangsmade

Nar alle de 5 rum er blevet preesenteret, kan | tale om hvilke perspektiver, | syntes er mest interessante
for jer og jeres skole/rum. | kan derefter bruge arbejdsarkene til at notere jeres overvejelser og
handlinger.

Malgrupper

Denne gvelse kan laves med flere forskellige malgrupper.
@velsen kan eksempelvis bruges i et ressourceteam omkring udvalgte lzeringsrum pa skolen. @velsen kan

bruges til at skabe opmaerksomhed pa, om rummet har den udformning, der understatter gnskerne til
rummet, og hvordan man Igbende kan udvikle rummet med henblik pa szerlige formal eller egenskaber for
rummet.
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Det sociale rum

Samler faellesskab.

Det sociale rum

Strukturerer medet med andre

Denne brille stiller skarpt pé, hvordan kan vi skabe rum, der kan
understotte forskellige typer af fcellesskaber, hvor videndeling,
samskabelse og nysgerrighed p& hinandens kreative undersegelses-
og udtryksprocesser bliver en del af fcellesskabets DNA.

\_ J

Udadrettet syn - abent Indadrettet syn - lukket
Feellesarealer Fordybelse Lukket om sig
selv
Samlinger
Madesteder Rum i rum

Indkredsning
Udsyn Indblik Tryghed
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Det sociale rum

Undersegende spargsmal

e Erdetlykkedes os at skabe et trygt rum, hvor alle faler sig
velkomne og vigtige for feellesskabet?

e  Erderindtenkt omrader, der indbyder til peerfeedback og
en feelles positiv delings- og evalueringskultur?

e  Erdersteder man kan traekke sig og sidde i mindre grupper -
eller alene og fordybe sig? Er der ogsa gode rum for pausen
og de uformelle magder, uden at det forstyrrer andre?
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Faciliteter specifikke aktiviteter - hard funktionalitet.
Aktivitet <
Leegger op til flere forskellige former for brug - bled funktionalitet.

Forhandsstruktureret - Kan sndres - fleksibilitet

Handlingens rum

Proces

Ikke forhandsstruktureret - Giver valgmulighed mellem flere
arbejdspladser - differentiering.

Handlingens rum handler om de specifikke aktiviteter, som rummet
i sig selv indbyder til. Det kan eksempelvis vcere processuelle
aktiviteter, hvor | har indrettet rummet i forskellige zoner alt efter,
hvor eleverne er i deres lcerende og skabende processer.

\_ /

Enkelt aktivitet

Laengere proces - forleb

Skateboardbane Klodskasse-mgbler Mobilt iinventar ‘
Funktionel
Vaev Reb e differentiering
Podcast-rum Legoklodser Flere typer af inventar i
samme omrade
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Undersagende spargsmal

e Hvis vi gnsker at give eleverne muligheder for at veere
eksperimenterende, undersggende og skabende, er der
sa steder, som eleverne har adgang til, der indbyder til
dette?

e Har eleverne adgang til forskellige fysiske ressourcer og
materialiteter, der indbyder til de gnskede handlinger og
aktiviteter i rummet?

e Hvordan isceneseetter virummet i forhold til hvilke typer af
handlinger, vi gnsker der skal ske, og hvilke materialer kan
underbygge det?
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Det adfaerdsregulerende rum Overtager styringen

/ Giver mulighed for kontrol

Baerer koder

-

Det handler om hvordan rummet er kodet med alt fra vejledende skilte,
og nudging til maske helt restriktive pabud imod en gnsket adfaerd i
rummet. Hvilke spilleregler er gaeldende for at vaere i rummet, og er den
pnskede tydelig, eller heemmer den maske en anden gnsker adfzerd,

J

eksempelvis at vaere eksperimenterende.

\_

Kontrol - overvagning Styring Koder

: & mat Hegn Skilte
Videoovervagning

Lase
“Glughuller” el

Materialer ( eks:

Eksklusion udkleedning )

Online status i
Docs
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Undersegende spargsmal

e Harlsammen med rummets brugere - elever og leerere
formuleret nogle gode retningslinjer for at veere i rummet -
bade i undervisningen og nar rummet benyttes uden for
undervisningen?

e Hvordan kan | lgbende evaluere adfeerden med brugerne,
sa alle faler ejerskab og engagement for opretholdelse af
den gnskede adfeerd?

e Hvordan kan | ggre gnskerne for adfeerd i rummet tydelige
for brugere?
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Udtrykker holdninger

Det betydningsbarende rum

Er en metafor

Det betydningsbaerende rum handler om, at det indbyder til meningsfulde
oplevelser. Det skal opleves meningsfuldt at deltage i leeringsfeellesskabet |
rummet. | rummet kan artefakter, og visuelle udtryk veere med til at
understgtte den intention der kan veere i rummet.

J

Udtrykker holdninger Er en metafor

Seerligt mindset Navngivning af rum
Folelser ( Eks. Muggeren)

Forfald og
nyteenkning Lyspeere = god ide
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Undersegende spargsmal

e Hvordan kan vi lgbende vaere nysgerrige pa hvilke faktorer,
der er betydningsbeerende og afkodes af leerere og elever i
rummet?

e Kanvilege med metaforer i rummet, der kunne understgtte
eksempelvis en legende og eksperimenterende tilgang til
laering?

e Giver rummets opbygning en oplevelse af, at veere
kulturbaerende for det vi gerne vil med rummet?
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Som et sanserum

Det stemte rum

Som en gestus

/Det stemte rum handler om, hvordan rummet byder elever og leerere \
velkommen, og hvordan man har teenkt elevernes aestetiske mgde er med
rummet. Astetisk opfattelse af verden hviler pa sanser. Det vil sige, hvad vi harer,
faler, ser, lugter og smager. Rummet skal sa og sige “tale” til menneskets sanser
og vaekke dem. Vi laerer bedre, nar vi har det godt, nar vi kan slappe af, og fale os

ergge. /

Taler til sanserne Fole sig velkommen
Lys Lyde Hygge Abent
Folelser
Kstetik Tryghed
Lugte Rart

Harmoni
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Undersegende spargsmal

e Hvad meader eleven - og det peedagogiske personale, nar de
treeder ind i rummet? Er det et rart og indbydende rum, der taler
til sanserne? Er der sansemaessigt noget seerligt pa spil?

e Kanviihgjere grad arbejde med aestetik i rummet? Farver, dufte,
lyde, levende billeder?

e Er der seerlige ritualer, vi udfgrer i rummet, der taler til elevernes
falelser? Som at teende et stearinlys, nar der tales i plenum,
seerlige genrer musik, vi hgrer, nar vi udferer szerlige handlinger,
et ritual for afslutning af en lektion, som bryder med de normale
undervisningsritualer etc.



REFLEKSION OG &

HANDLING

Prioritér raekkefolgen af hvilke perspektiver, | synes
er mest interessante at skabe sprog og handlinger
for lige nu.

Det sociale rum

Handlingens rum

Adfaerdsregulerende rum

Det betydningsbaerende rum

Det stemte rum
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REFLEKSION

Det sociale rum i

Ting der fungerer godt Ting der kunne blive bedre

Ting der kunne tilfojes Ting der kunne fjernes
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HANDLING

Det sociale rum i
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Hvad vil vi gerne aendre?

Hvorfor vil vi gerne det?

Hvordan vil vi gerne evaluere det?

Andre gode overvejelser
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REFLEKSION

Ting der fungerer godt

Ting der kunne blive bedre

Ting der kunne tilfojes

Ting der kunne fjernes
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Hvad vil vi gerne aendre?

Hvorfor vil vi gerne det?

Hvordan vil vi gerne evaluere det?

Andre gode overvejelser
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REFLEKSION

Ting der fungerer godt

Ting der kunne blive bedre

Ting der kunne tilfojes

Ting der kunne fjernes
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Hvad vil vi gerne aendre?

Hvorfor vil vi gerne det?

Hvordan vil vi gerne evaluere det?

Andre gode overvejelser
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REFLEKSION

Ting der fungerer godt

Ting der kunne blive bedre

Ting der kunne tilfojes

Ting der kunne fjernes
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Hvad vil vi gerne aendre?

Hvorfor vil vi gerne det?

Hvordan vil vi gerne evaluere det?

Andre gode overvejelser
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REFLEKSION

Det stemte rum

Ting der fungerer godt Ting der kunne blive bedre

Ting der kunne tilfojes Ting der kunne fjernes
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HANDLING
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Hvad vil vi gerne aendre?

Hvorfor vil vi gerne det?

Hvordan vil vi gerne evaluere det?

Andre gode overvejelser




Materialet er udviklet af Future Classroom Lab, en del af Center
For Undervisningsmidler pa Kebenhavns Professionshgjskole.
Hvis du gnsker at here mere om materialerne, sa skriv til fcl-
cfu@kp.dk.

Du kan hente vores forskellige refleksionsressourcer her:
https://futureclassroomlab.dk/fclformater/

o
o~y Future K@OBENHAVNS
Classroom PROFESSIONS

Lab HOJSKOLE


mailto:fcl-cfu@kp.dk
mailto:fcl-cfu@kp.dk
https://futureclassroomlab.dk/fclformater/

